HSK Mannschaftsfuhrer-Leitfaden
Jugendligen

Stand: 20.11.2025

Liebe Eltern, liebe Spieler*innen,

vielen Dank, dass ihr euch bereit erklart habt, als Mannschaftsfihrer*in Verantwortung
zu Ubernehmen - eine wichtige und wertvolle Aufgabe flr den Teamgeist und den
sportlichen Erfolg eurer Mannschaft!

Dieser Leitfaden soll euch helfen, den Uberblick zu behalten und Sicherheit in der
Organisation zu gewinnen.

Wenn ihr Fragen oder Unsicherheiten habt: Das HSK-Monitoring-Team steht euch
jederzeit mit Rat und Tat zur Seite. Vielen Dank flr euer Engagement — ihr macht den
Unterschied!

Organisatorisches
Kader & Kontakte

e |hr bekommt vom HSK-Monitoring einen ausgewogenen Kader inkl. Kontaktdaten
der Spieler*innen (bzw. der Eltern bei Jungeren)

Kommunikation

e Wirempfehlen eine WhatsApp-Gruppe mit allen Beteiligten zur Koordination,
Terminumfragen und Ergebnistbermittlung. Alternativ ist auch E-Mail moglich -
aber oft weniger praktisch

Saisonverlauf

e Jugendlandesliga: Start im September, Ende Mai

e Stadtliga, Bezirksliga, Kreisliga: Start im November, Ende Juli

e Basisklasse: Startim April, Ende Juni

e Pro Saison ca. 3-7 Mannschaftskampfe, etwa die Halfte davon Heimspiele

Eure Aufgaben

e Termine koordinieren

e Aufstellungen festlegen

e Spieler*innen begleiten

e Ergebnisse melden

e Ansprechpartnerin fur gegnerische Mannschaftsfuhrer*innen sein



Vorbereitung auf den Mannschaftskampf
Mogliche Spieltage fiir Heimkampfe

e Jugendlandesliga: Sonntags 11:00 Uhr — Spieltage sind fest
e Alle anderen Ligen: Dienstags, Mittwochs, Donnerstags

Raumreservierung fir Heimkampfe

e Reservierung tber HSK-Monitoring (Martina Gerdts)

e Jugendlandesliga: Wird am Anfang der Saison fur euch durchgefiihrt

e Alle anderen Ligen: Nach Terminabsprache mit gegnerischem MF - Info an HSK-
Monitoring (Inhalt: Mannschaft (z. B. HSK 5), Runde, Datum, Uhrzeit)

Spielerabfrage

e Frihzeitige Verfugbarkeitsabfrage (WhatsApp empfohlen)

o Aufstellung passend zur gegnerischen Starke planen
o Achtung: Auf Rangfolge der Melde-Rangliste achten, diese ist bindend!
o Ausnahme: Basisklasse

e Back-up-Spieler einplanen und informieren (flr kurzfristige Ausfalle)

e Bei Kaderengpassen: HSK-Monitoring unterstitzt beim Nachrlicken

Anfahrt & Treffpunkt

e Auswartskdmpfe: Fahrgemeinschaften organisieren
o Treffpunkt und Uhrzeit klar kommunizieren

Information an die Mannschaft

e Kader und Brettaufstellung mitteilen
e Mitbringen: Stifte & Vereinskleidung (wenn vorhanden)



Am Spieltag
Morgens (Fairplay-Check)

e Beim gegnerischen Team nachfragen, ob alle Bretter besetzt sind

e Falls eigene Bretter unbesetzt bleiben: rechtzeitig Gegner informieren
e Eltern/Spieler bei kurzfristigen Anderungen sofort benachrichtigen

e Bei Krankmeldungen schnell reagieren und Ersatzspieler aktivieren

Ankunft

e Heimspiel: 30 Minuten vor Spielbeginn einladen (Aufbauzeit!)
e Auswartsspiel: 15 Minuten vor Spielbeginn einladen

Aufbau bei Heimspielen

e Bretter, Uhren, Formulare und Figuren bereitstellen
e Uhren gut einsehbar aufstellen und einstellen
o Jugendlandesliga: 1,5 Stunden fur die ersten 40 Zlge, danach 30 Minuten
fur alle verbleibenden Zuge, bei zusatzlichen 30 Sekunden pro Zug von
Beginn an. 60 Minuten Karenzzeit
o Untere Ligen: 90 Minuten fur die gesamte Partie
o Basisklasse: 60 Minuten fur die gesamte Partie
e Pro Brettund Spieler eine zusatzliche Dame bereitlegen
e Hinweis: Es gibt eine Anleitung zur Uhreneinstellung im Uhrenschrank

Vor Spielbeginn
o Aufstellung dem gegnerischen Mannschaftsfuhrer ibergeben (Spielbericht)
e Brettreihenfolge prifen: Heimmannschaft hat an ungeraden Brettern Schwarz

Punktevergabe

e Sieg: 3 Brettpunkte

e Remis: 2 Brettpunkte

e Niederlage: 1 Brettpunkt

¢ Nichtantreten: 0 Brettpunkte



Wahrend des Mannschaftskampfes
Verhalten bei Remisangeboten

e Vordem Mannschaftskampfim Team klaren, ob Remisangebote vorher mit dem
Mannschaftsfuhrer besprochen werden sollen oder direkt selbst entschieden
werden

e Wichtig: Die Entscheidung liegt immer bei den Spieler*innen (FIDE-Regel)

Hinweis bei Riickfragen zu Remisangeboten: Wenn eine Spieler*in bei einem
laufenden Spiel ein Remisangebot erhalten hat und sich rickversichern mochte, darf
der MF alle Bretter auBer das des fragenden Spielers betrachten. Dabei dlrfen keine
Stellungsbewertungen oder Tipps gegeben werden (z. B. ,,Du stehst besser” oder ,Das
ist remislich“) — dies gilt als unzulassige Hilfe.

Schiedsrichterrolle

e Beide Mannschaftsfuhrer bilden gemeinsam den Schiedsrichter wahrend der
Partie

e Bei Unklarheiten: sachlich besprechen

e Wenn keine Einigung: kurzen Vermerk im Spielbericht machen und ggf.
Staffelleitung informieren

Nach dem Mannschaftskampf
Spielbericht

e Nach Spielende von beiden Mannschaftsfihrern unterschreiben lassen
e Ein Foto des Spielberichts ans HSK-Monitoring senden (z. B. per WhatsApp oder
Mail)

Ergebnismeldung

e Im HSJB-Ergebnisdienst eintragen (Zugang erforderlich — bei Unsicherheiten hilft
das HSK-Monitoring): HSJB Ergebnisdienst
e Eigene Mannschaft Uber das Ergebnis informieren

Aufraumen nach Heimspielen

e Figuren, Uhren, Formulare vollstandig und ordentlich zurticklegen

e Geschirr spllen oderin die Spulmaschine

e Lichtausschalten (inkl. Toiletten, wenn keine Gruppen mehr da sind)
e FensterschlieBen

Nutzliche Links

HSJB-Turnierordnung: Link

FIDE-Regeln (deutsch): Link


https://ergebnisdienst.hsjb.de/
https://www.hsjb.de/wordpress/wp-content/uploads/2023/08/HSJB-Ordnung.pdf
https://www.schachbund.de/srk-downloads.html?file=files/dsb/srk/fide-regeln/FIDE-Regeln_2023_ger_2025-06-29.pdf&cid=65466

